
 

 

 

 

 

 

 

 
 

АНЕКС ШКОЛСКОГ ПРОГРАМА ЗА ПРВИ И ДРУГИ ЦИКЛУС  
ОСНОВНОГ ОБРАЗОВАЊА И ВАСПИТАЊА 

за период од 01.07.2022. до 30.06.2026.  

 

 

 

 

 

 

 



У школски програм за први и други циклус за школску 2023/24. годину додаје се: 

 

- Пројекат МУП-а „Заједно и безбедно кроз детињство“ реализоваће се у два дела и то: 

Први део: Реализоваће се у одељењима другог циклуса 

У одељењима од петог и седмог разреда реализоваће се једна радионица у трајању од 90 минута на тему „Превенција 
вршњачког насиља у стварном и виртуалном свету“. Иста радионица реализује се у другом полигодиштуу шестом и осмом 
разреду. 

У реализацији интерактивних предавања планирано је коришћење „Kahoot“, квиз и рад у групама у оквиру којих ће ученици уз 
подршку полицијских службеника и представника школе усвојити вештине за мирно решавање вршњачких конфликата. 

Други део: Реализоваће се у одељењима првог циклуса 

 У току првог полугодишта у одељењима првог и другог разреда планира се реализација по једне радионице у трајању од  45 
минута на тему: „Безбедност деце у саобраћају“ и „Безбедност деце у ванредним ситуацијама“. Исте радионице реализоваће се 
у другом полугодишту у трећем и четвртом разреду. 

 

 

 

 

 

 

 



ДИГИТАЛНИ СВЕТ-четврти разред 

Циљ наставе и учења предмета Дигитални свет је развијање дигиталнe 

компетенције ученика ради њиховог оспособљавања за безбедну и правилну 

употребу дигиталних уређаја за учење, комуникацију, сарадњу и развој 
алгоритамског начина размишљања. 

Садржаји по 
темама 

Начин остваривања рада Стандарди-исходи 

Активности 
ученика у 

образовно-
васпитном раду 

Активности 
наставника у 
образовно-
васпитном 

раду 

ДИГИТАЛНО 
ДРУШТВО 

 

Селектовање и основно 
форматирање текста 
(величина и боја слова, 
подебљавање, искошавање и 
подвлачење текста). 

Селектовање, 
копирање/исецање и 
лепљење текста. 

Уметање слике у текст, 
додавање оквира, 
позиционирање слике у 
односу на текст. 

Креирање и уређивање 
текстова за познату публику. 

Пројектни задатак који 
подразумева: 

– претраживање интернета 

– промени величину и боју текста, подебља га, 
искоси и подвуче у програму за обраду текста; 

 

– исече, копира и налепи исечени/копирани 
текст на одговарајуће место у програму за 
обраду текста; 

– уметне слику у текст, дода јој оквир и 
позиционира је на жељени начин у односу на 
текст у програму за обраду текста; 

 

– активно учествује у наставном пројекту чији 
продукт представља граматички коректан 
текстуални документ намењен познатој 
публици који садржи слике са текстуалним 
објашњењима и информације које су 
пронађене на интернету; 

-
Посматрање,усв

ајање нових 
знања; 

-Дефинисање 
нових појмова; 

-Именовање  
праћење и 

повезивање 
знања; 

Илустровање,са
мостални рад; 

- Решавање 
проблема; 

-Истраживање; 

-Припрема, 
објашњавање, 
указивање на 

проблеме, 
праћење,пома

гање, 
мотивисање,е

дуковање и 
вредновање  

знања. 



(пробрани елементи напредне 
претраге); 

– израду или прилагођавање 
графике у складу са темом; 

– креирање текстуалног 
документа који садржи слике. 

 

 

– активно учествује у наставном пројекту којим 
се промовише безбедно и одговорно 
понашање приликом коришћења интернета; 

 сарађује са осталим члановима групе у свим 
фазама пројектног задатка; 

 

БЕЗБЕДНО 
КОРИШЋЕЊЕ 
ДИГИТАЛНИХ 

УРЕЂАЈА 

 

Припрема и организација 
школског догађаја за ученике 

млађих разреда којим се 
промовише безбедно и 
одговорно понашање 
приликом коришћења 

интернета. 

 
– вреднује своју улогу у групи при изради 
пројектног задатка и активности из свог 
задужења; 

– утврди шта је резултат извршавања датог 
једноставног алгоритма који садржи 
понављање и гранање; 

– уочи и исправи грешку у једноставном 
алгоритму који садржи понављање и гранање; 

  

 

-
Посматрање,усв

ајање нових 
знања; 

-Дефинисање 
нових појмова; 

-Именовање  
праћење и 

повезивање 
знања; 

Илустровање,са
мостални рад; 

- Решавање 
проблема; 

-Истраживање; 

-Припрема, 
објашњавање, 
указивање на 

проблеме, 
праћење,пома

гање, 
мотивисање,е

дуковање и 
вредновање  

знања. 



 

 

 

 

 

 

 

 

АЛГОРИТАМСКИ 
НАЧИН 

РАЗМИШЉАЊА 

 

Променљиве. 

Израда програма који 
садрже гранање, 
понављање и 
променљиве. 

 

– креира програм у визуелном програмском 
језику на основу датог једноставног алгоритма 

који садржи понављање и гранање; 

– примени блокове аритметичких оператора 
при креирању програма у визуелном 

програмском језику; 

– предвиди садржај променљиве на основу 
интеракције корисника са програмом (нпр. 

блок Питај и чекај и блок Одговор) у датом 
једноставном програму; 

– креира програм у коме остварује интеракцију 
са корисником, користећи променљиве, уз 

помоћ наставника. 

 

-

Посматрање,усв
ајање нових 

знања; 

-Дефинисање 
нових појмова; 

-Именовање  
праћење и 

повезивање 
знања; 

Илустровање,са
мостални рад; 

- Решавање 
проблема; 

-Истраживање; 

-Припрема, 
објашњавање, 
указивање на 

проблеме, 
праћење,пома

гање, 
мотивисање,е

дуковање и 
вредновање  

знања. 



Анекс Школског програма за први и други циклус за период од 1.7.2022-30.6.2026. године за школску 2023/24. годину  усвојио је Школски 
одбор на седници која је одржана14.9.2023. године. 

 

 

Директор школе,      Председник Школског одбора 

Јелена Вишњић, с.р.      Милан Плећаш, с.р. 

 

 

 


